




ในเกมนี้ผู้เล่นจะสะสมเหรียญที่เป็นค ำตอบของจ ำนวนตรรกยะ เพื่อที่จะเอำไปซ้ือกำร์ด 
Shop Travel Touch Taste  ต่ำง ๆ โดยที่กำร์ด Shop Travel Touch Taste  จะให้ควำมสุขและ

โบนัส โดยที่โบนัสนั้นจะท ำให้ผู้เล่นสำมำรถซ้ือกำร์ด Shop Travel Touch Taste  อื่น ๆ ได้ถูกลง และ
เม่ือผู้เล่นมีกำรด์ Shop Travel Touch Taste  มำกพอก็จะสำมำรถน ำมำแลกมำสคอตสพุรรณบุรไีด้

ด้วย (ซ่ึงให้ควำมสุขเพิ่มเช่นกัน) เม่ือใดก็ตำมที่ผูเ้ล่นคนใดคนหนึ่งมีควำมสุขถึง 12 แต้ม รอบนั้นจะเป็น
รอบสุดท้ำย เม่ือจบรอบ ผู้เล่นที่มีควำมสุขมำกที่สุดจะเปน็ผู้ชนะ

เพื่อท่ีจะได้ค่าความสุข ผู้เล่นจะต้องท าการซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  ที่วางอยู่
และเปิดอยู่ตรงกลางของโต๊ะ ซึ่งการ์ดท้ังหมดน้ันจะสามารถถูกซื้อโดยผู้เล่นคนไหนก็ได้ การ์ด Shop 
Travel Touch Taste  ท่ีถูกจองไปแล้ว (อยู่บนขวามือของผู้เล่น) สามารถถูกซื้อได้โดยผู้เล่นคนน้ัน
เท่าน้ัน  ผู้เล่นท่ีการ์ด Shop Travel Touch Taste  ใบน้ีได้รับค่าความสุข  4 แต้มและได้โบนัส 
เพื่อท่ีจะซื้อการ์ดใบน้ี ผู้เล่นจะต้องจ่ายเหรียญ 

ผู้เล่นท่ีได้การ์ด Shop Travel Touch Taste  ใบน้ีได้รับค่าความสุข  4 แต้มและได้
โบนัส เพื่อท่ีจะซื้อการ์ดใบน้ี  ผู้เล่นจะต้องจ่ายเหรียญ   (เลขโดดในทศนิยมต าแหน่งท่ี 100 
ของ 0.6  84  1 คือ 1)  จ านวน 5 เหรียญ  และเหรียญ          (0.2  5  1 =

83

330
) จ านวน 4 เหรียญ 

กลับไปท่ีกองกลาง 



แผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีจะถูกวางไว้กลางโต๊ะตั้งแต่เริ่มต้นเกม เมื่อจบตาของผู้เล่นแล้ว 
ถ้าผู้เล่นคนน้ันมีการ์ดตามจ านวนท่ีมาสคอตสุพรรณบุรีก าหนด ผู้เล่นคนน้ันจะได้รับแผ่นภาพ
มาสคอตสุพรรณบุรีมาทันที ผู้เล่นไม่สามารถเลือกที่จะไม่เอาแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีได้ 
(ต้องเอา) การได้รับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีไม่นับเป็นการกระท า (Action)  มาสคอตสุพรรณบุรี
แต่ละตัวให้ค่าความสุขแก่ผู้เล่น 3 แต้ม  ใน 1 ตาผู้เล่นสามารถได้รับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรี
ได้เพียง 1 แผ่น เท่าน้ัน 

ใน 1 ตาผู้เล่นสามารถได้รับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีได้เพียง 1 แผ่น เท่าน้ัน
ตัวอย่ำง : ผู้เล่นในภาพได้รับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรี  เน่ืองจากมีการ์ด จ านวน 2 ใบ  
(0.4  6 =

7

15
)  การ์ด จ านวน 2  ใบ (0.21  8 =

187

990
) การ์ด        จ านวน 2 ใบ (0.  5  3 =

53

99
) 

และการ์ด จ านวน 3 ใบ (0.  12  5 =
125

999
) นอกจากน้ันผู้เล่นยังได้รับ ค่าความสุข 3 แต้มจาก

แผ่นภาพ มาสคอตสุพรรณบุรด้ีวย



คนท่ีเปิดการ์ดได้แต้มมากที่สุดในกลุ่มได้เป็นคนเริ่มเล่นคนแรกและต่อจากน้ันการเล่นจะวน
ตามเข็มนาฬิกา

ให้ผู้เล่นสุ่มเลือกการ์ด ต๋ัวพิเศษ คนละ 2 ใบ จากการ์ดท้ังหมด 20 ใบ ก่อนเลือกการกระท า 
(Action) การใช้การ์ดต๋ัวพิเศษ ไม่ถือว่าเป็นการกระท า (Action) และสามารถใช้เมื่อไรก็ได้ เมื่อผู้เล่น
ใช้การ์ด ต๋ัวพิเศษ ครบท้ัง 2 ใบแล้ว สามารถสุ่มเลือกการ์ด ต๋ัวพิเศษ ได้อีก 1 ใบในตาของผู้เล่นจะ
สามารถเลือกการกระท า (Action) ได้ 1 อย่างจากการกระท าท้ังหมด 3 อย่าง ได้แก่ 

1)  หยิบเหรียญ  3 เหรียญ โดยท่ีสีแต่ละเหรียญไม่ซ้ ากัน
2)  หยิบเหรียญ 2 เหรียญ สีเดียวกัน (การหยิบเหรียญ 2 เหรียญน้ันสามารถท าได้เมื่อมีกอง  

เหรียญสีน้ันอยู่อย่างน้อย 4 เหรียญก่อนหยิบ)
3)  ซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  ท่ีถูกเปิดอยู่ตรงกลางของโต๊ะ 

การหยิบเหรียญน้ันสามารถ
หยิบได้ทุกเหรียญ ถ้าหากเลือกท่ีจะ
หยิบเหรียญ 3 สีท่ีไม่เหมือนกัน แต่
กองกลางมีเหรียญน้อยกว่า 3 สี ผู้
เล่นสามารถเลือกที่จะหยิบเหรียญ
น้อยกว่า 3 สีได้ (หยิบได้เพียง
สีละ 1 เหรียญเท่าเดิม) 

ในตอนจบตาผู้เล่นไม่สามารถมีเหรียญ เกิน 15 เหรียญได้ ถ้าหากผู้เล่นมีเหรียญอยู่มากกว่า 
15 เหรียญในตอนจบตาให้ผู้เล่นเลือกคืนเหรียญที่มี จนกว่าจะเหลือเพียง 15 เหรียญ โดยท่ีผู้เล่น
สามารถคืนเหรียญท่ีเพิ่งหยิบมาในตาน้ันได้ด้วย 

เหรียญที่อยู่ในครอบครองของผู้เล่น ผู้เล่นคนอื่นต้องสามารถมองเห็นได้ตลอดเวลา
ผู้เล่นไม่สามารถหยิบเหรียญสีเดียวกัน 2 เหรียญได้ หากกองเหรียญสีน้ันเหลือน้อยกว่า 4 เหรียญ



ในการซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  ผู้เล่นต้องจ่ายเหรียญที่มีค าตอบตรงกับโจทย์
จ านวนตรรกยะ จ านวนเท่ากับตัวเลขท่ีถูกเขียนบนการ์ด เหรียญที่น ามาจ่ายจะกลับไปรวมท่ีกองกลาง 
ผู้เล่นสามารถเลือกท่ีจะซื้อการ์ด  1 ใบจากกองกลาง เมื่อซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  แล้ว 
ใหผู้้เล่นน าการ์ดมาเรียงเป็นแนวต้ังโดยที่แยกการ์ดแต่ละสีออกเป็นกลุ่มโดยจะต้องให้
ผู้เล่นทุกคนสามารถเห็นค่าความสุขและโบนัสของการ์ดทุกใบได้ชัดเจน

เมื่อการ์ด Shop Travel Touch Taste  ท่ีเปิดอยู่ตรงกลางท่ีถูกซื้อไปแล้ว ผู้เล่นจะต้องเปิด
การ์ด  1 ใบจากกองระดับเดียวกันมาแทนที่ทันที ตลอดเวลาระหว่างเกม การ์ดแต่ละระดับจะต้องมี
การ์ดเปิดหงายหน้าอยู่ 4 เสมอ (รวม 3 ระดับเป็นท้ังหมดเป็น 12 ใบ) ยกเว้นกองการ์ดในระดับน้ัน
จะไม่มีเหลือให้เปิดเพิ่มแล้ว ซึ่งจะท าให้ระดับน้ันเกิดพื้นท่ีว่างข้ึน 

โบนัสท่ีผู้เล่นได้รับจากการ์ด Shop Travel Touch Taste  น้ัน จะสามารถใช้เป็นส่วนลดใน
การซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  ใบอื่นได้ โดยท่ีโบนัสของการ์ดแต่ละใบมีค่าเท่ากับเหรียญ
ค่าของอัตราส่วนตรีโกณมิติน้ัน 1 เหรียญ 

ตัวอย่ำง : ผู้เล่นมีโบนัสจากการ์ดท่ีมีค าตอบเป็น  6 จ านวน 2 ใบ และต้องการจะซื้อการ์ดท่ีจะใช้
เหรียญที่มีค่าของค าตอบเป็น 6 จ านวน 2 เหรียญและเหรียญที่มีค่าของค าตอบเป็น 7 จ านวน 1 
เหรียญ ผู้เล่นจะจ่ายแค่เหรียญทีม่ีค่าของค าตอบเป็น 7 จ านวน 1 เหรียญ เท่าน้ัน  (การ์ดท่ีให้โบนัสยังอยู่
กับตัวผู้เล่นเหมือนเดิม) 

ถ้าผู้เล่นมีการ์ด Shop Travel Touch Taste  มากพอ ผู้เล่นสามารถใช้โบนัสจากการ์ดเพียง      
อย่างเดียวในการซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  



อุปกรณ์
Amazing Suphan Buri

By rational number game

ระดับที่ 1 
50 ใบ

ระดับที่ 2 
40 ใบ

ระดับที่ 3 
30 ใบ

การด์ ตั๋วพิเศษ
จ านวน  20 ใบ



การเตรียมตวัก่อนเล่น
Amazing  Suphan Buri By  Rational number game

1)  น าการ์ด Shop Travel Touch Taste  มาสับแยกตามระดับของการ์ดต่อจากน้ันวางเรียงกัน
ตามแนวต้ังไล่จากล่างข้ึนบน (ระดับท่ี 1 ; ระดับท่ี 2 ; ระดับท่ี 3) 

2)  เปิดการ์ดออกมาระดับละ 4 ใบ
3)  สับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีแล้วเปิดออกเท่ากับจ านวนผู้เล่นบวกหน่ึง (5 แผ่น ในกรณี 4 คน)
4)  น าแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีที่ไม่ถูกใช้ใส่กลับเข้ากองเน่ืองจากไม่ได้ใช้ในการเล่นเกมรอบน้ี
5)  น าเหรียญค่าของค าตอบของจ านวนตรรกยะทั้ง 10 เหรียญ มาวางเรียงกันสีละ 1 กอง

(ส ำหรับผู้เล่นจ ำนวน 2 คน) (ส ำหรับผู้เล่น 3 คน)
น าเหรียญค่าของค าตอบของจ านวนตรรกยะออก      

สีละ 4 เหรียญ (เพราะฉะนั้นจะเหลือสีละ 6 เหรียญ)

เปิดแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีพียง 3 แผ่น

น าเหรียญค่าของค าตอบของจ านวนตรรกยะออกสีละ 

5 เหรียญ (เพราะฉะนั้นจะเหลือสีละ 5 เหรียญ)

เปิดแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีพียง 4 แผ่น



ในตอนจบตาให้ผู้เล่นตรวจดูว่าการ์ดท่ีมีเพียงพอ
ส าหรับเง่ือนไขของแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรี
แผ่นไหนหรือไม่

ถ้ามี ผู้เล่นจะได้รับแผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรี
ใบน้ันมาทันที โดยท่ีผู้เล่นไม่สามารถปฏิเสธการรับแผ่น
ภาพมาสคอตสุพรรณบุรีได้

แต่ถ้าผู้เล่นมีโบนัสตรงกับเง่ือนไขของแผ่นภาพ
มาสคอตสุพรรณบุรีมากกว่า 1 แผ่น ผู้เล่นจะต้องเลือก
แผ่นภาพมาสคอตสุพรรณบุรีเพียง 1 แผ่นเท่าน้ัน

แผ่นภาพท่ีผู้เล่นได้รับมาให้น ามาวางหงายท่ีหน้า
ผู้เล่นคนน้ัน

แผ่นภาพ MASCOT SuPHAN BURI

เมื่อผู้เล่นคนใดคนหน่ึงมีค่าความสุขถึง 15 แต้ม (อย่าลืมนับค่าความสุขท่ีได้รับจากแผ่นภาพ
มาสคอตสุพรรณบุรีด้วย) ให้เล่นต่อจนจบตาของผู้เล่นคนสุดท้าย (ซึ่งก็คือคนท่ีน่ังทางขวามือของผู้เล่นคน
แรกของเกม) เพื่อให้ผู้เล่นทุกคนได้เล่นด้วยจ านวนที่เท่ากัน หลังจากน้ันผู้เล่นท่ีมีค่าความสุขมากที่สุดจะเป็น
ผู้ชนะ ในกรณีท่ีค่าความสุขเสมอกัน คนท่ีซื้อการ์ด Shop Travel Touch Taste  น้อยใบกว่าจะเป็น
ผู้ชนะ

* การจบเกม *
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